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自分のリアルなアバター作成アプリ「ポケットアバター」のトライアル提供を開始 
～動くアバターでＳＮＳでのコミュニケーションが可能に～ 

 

株式会社ＮＴＴドコモ（以下ドコモ）は、全身をスキャンして作る自身のアバターに、モーションを付けて  

コミュニケーションができるアプリ「ポケットアバター™」を２０１９年１０月３日（木）からトライアル提供いたし 

ます。 

従来、イラストのような表現が多かったアバターですが、「ポケットアバター」では、撮影ボックス内で４０個

のカメラを使用して全身をくまなく撮影し、自身のリアルなアバターを手軽に作成します。 

出来上がったアバターは、専用のアプリによって「飛ぶ」「回転する」などモーションを付けることができ  

ます。この動きはＧＩＦや動画ファイルとして保存することができ、ＬＩＮＥなどで送信したりすることや、       

Ｉｎｓｔａｇｒａｍやｔｗｉｔｔｅｒに動画として投稿することができます。 

また、ラグビーワールドカップ２０１９™日本大会の開催に合わせて、自身のアバターがラグビー選手たち

と一緒にプレーする動画が期間限定※１で作成できます。 

トライアル期間（２０１９年１０月３日（木）～２０２０年３月３１日（火）予定、実施状況によっては期間が  

変更となる場合があります。）中、アプリはスマートフォン向けに無料で提供し、撮影ボックスはラグビー  

ワールドカップ２０１９™日本大会の会場などに設置※２します。 

なお、サービスサイトではイベントなどでの撮影ボックス設置のご要望も承っております。 

 

ドコモは、今回のトライアルの結果を踏まえ、２０２０年４月のサービス開始をめざします。また、この   

アバターを用いゲームなどのエンタメ領域や、アバターによる遠隔会議などのコミュニケーション領域、  

アパレルなどのコマース領域などにも展開を検討し、将来的にはＸＲコンテンツの一つとして提供できるよう

取り組みます。 
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※１ 動画は２０１９年内に終了予定です。最新の情報についてはサービスサイトでご確認ください。 

※２ 撮影ボックスの設置箇所については別紙をご参照ください。 

 

＊「ポケットアバター」は、株式会社ＮＴＴドコモの商標です。 

＊「ＬＩＮＥ」は、ＬＩＮＥ株式会社の登録商標です。 

＊「Ｉｎｓｔａｇｒａｍ」は、インスタグラム・リミテッド・ライアビリティ・カンパニーの商標です。 

 

 

   

本件に関する報道機関からのお問い合わせ先 

株式会社ＮＴＴドコモ 
コンシューマビジネス推進部 ＸＲビジネス推進担当 

ＴＥＬ：０３－５１５６－３７０８ 

ラグビー選手たちと一緒に

プレーする動画のイメージ 

アプリの画面イメージ 

(モーション時) 

サービスアイコン 

ワードマーク 



 

 

「ポケットアバター」の概要 

 

１. アバター作成までの手順 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２. 主な提供機能 

●モーション作成機能 

アプリ内のボタンを押すだけで、アバターが「飛ぶ」「回転する」などのアプリ内であらかじめ指定された

モーションを付けることができます。 

出来上がったモーションはＭＰ４かＧＩＦファイルとして保存できます。 

 

●スペシャル動画作成機能 

ラグビーワールドカップ２０１９™のスペシャルコンテンツとして、スキャンしたアバターがラグビー選手と

なって、屈強なラグビー選手たちと一緒にプレーする動画が作成できます。 

動画はＭＰ４で保存できます。 

 

●ＳＮＳシェア機能 

アプリから直接ＳＮＳにシェアできます。 

 

３. ご利用料金（アプリ・撮影） 

トライアル期間中、アプリ・撮影とも料金は無料です。 

 

４. サービスサイトＵＲＬ 

https://lp.service.avt.docomo.ne.jp/ 

【１．スキャン】 

撮影ボックスの中に入り、

４０個のカメラで全身を  

撮影します。（約０．５秒） 

【３．モーション作成】 

ボタン一つでさまざまな

モーションを付けること

ができます。 

【４．シェア】 

モーションを付けたアバタ

ーをＧ Ｉ Ｆや動画として  

保存・シェアできます。 

別紙 

【２．アバターの完成】 

スキャンしたアバターを 

アプリに取り込みます。 

https://lp.service.avt.docomo.ne.jp/


 

５. ご利用方法 

アバター作成：撮影ボックス設置場所で全身をスキャン 

アプリ：Ａｐｐ Ｓｔｏｒｅ、Ｇｏｏｇｌｅ Ｐｌａｙからダウンロード※ 

    ※ アプリのダウンロードやご利用には別途パケット通信料が発生いたします。 

 

６. 対応機種 

Ａｎｄｒｏｉｄ™ ＯＳ６．０以上のスマートフォン、タブレット 

ｉＯＳ１１以上のスマートフォン、タブレット 

 

７. 撮影ボックス設置箇所 

・２０１９年１０月５日(土)、６日(日)、１９日(土)、２０日(日)、１１月１日(金)： 

ラグビーワールドカップ２０１９™東京スタジアム スペクテータープラザ (東京都調布市) 

〈チケット購入者のみ入場可能〉 

・２０１９年１０月１０日(木)～２０１９年１２月３１日（火）： 

東京ソラマチ５F 「ＰＬＡＹ ５Ｇ 明日をあそべ®」エリア (東京都墨田区) 

※予定。期間が変更になった場合はサービスサイトでご案内いたします。 

    ※最新の設置箇所についてはサービスサイトでご確認ください。 

   

 

 

＊「ポケットアバター」は、株式会社ＮＴＴドコモの商標です。 

＊「Ａｎｄｒｏｉｄ」はＧｏｏｇｌｅ ＬＬＣの商標または登録商標です。 

＊ｉＯＳは、Ｃｉｓｃｏの米国およびその他の国における商標または登録商標であり、ライセンスに基づき使用されています。 

 


