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世界初８Ｋ６０ｆｐｓＶＲ映像配信・視聴システムを開発 
～高解像度液晶パネル採用で、没入感の高いＶＲ体験が可能に～ 

 

株式会社ＮＴＴドコモ（以下、ドコモ）は、この度、世界初※ １の８Ｋ６０ｆｐｓ※ ２ＶＲ映像配信・     

視聴システム（以下、本システム）を開発しました。この技術は、パノラマ映像コンテンツとして   

高品質の８Ｋ６０ｆｐｓコンテンツの配信と視聴を可能にするものです。 

 

本システムは映像配信を行うサーバーと、ストリーミングによりコンテンツの再生を行う      

プレイヤー、高品質パノラマ映像を没入感高く視聴するための高品質ヘッドマウントディスプレイ 

から構成されます。通常、映像の再生負荷はコンテンツの解像度とフレームレート（１秒当たりの 

映像フレーム数）の積に比例し、８Ｋ６０ｆｐｓコンテンツの再生は非常に高負荷となるため、     

ハイエンドなＰＣを用いても再生が困難でした。そこで、ドコモではＮＴＴテクノクロス株式会社の       

「パノラマ超エンジン」を用い、２Ｋ解像度の映像を２枚同時に再生するプレイヤーを開発しました。

これにより再生負荷が大幅に下がり、市販のＰＣでの８Ｋ映像の再生が可能となりました。 

 

尚、１０月３日（火）から６日（金）に幕張メッセで開催される「ＣＥＡＴＥＣ Ｊａｐａｎ２０１７」の    

ＮＴＴグループブースにて本システムの展示を行います。その際、１００８ｐｐｉの非常に高い     

画素密度と２Ｋ×２Ｋの解像度を実現したシャープ株式会社のＩＧＺＯ液晶パネルを採用し、ドコモが

新 た に 開 発 し た ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ と 、 ヤ マ ハ 株 式 会 社 協 力 の 立 体 音 響 技 術       

「ＶｉＲｅａｌ™（バイリアル）」を用いた映像コンテンツにより、３６０度パノラマＶＲにおいて音と映像が 

一体となり様々な方向から迫ってくるような感覚が体験でき、非常に没入感の高いＶＲ体験が可能

になります。 

 

ドコモは、今後も幅広いパートナー企業との連携を促進し、５Ｇ時代における音楽イベントや  

スポーツ等の新エンタメ体験の実現に向け、高品質なＶＲ技術の開発に取り組んでまいります。 

 

※１ ２０１７年９月２９日現在 ＮＴＴドコモ調べ。 

※２ ８Ｋコンテンツを１秒間に６０回表示可能。 

＊ 「ＶｉＲｅａｌ™（バイリアル）」は、ヤマハ株式会社の登録商標です。 
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株式会社 NTT ドコモ 
移動機開発部 第二イノベーション推進担当 
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８Ｋ６０ｆｐｓＶＲ映像配信・視聴システムの概要 
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